МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 1

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника если даны координаты одной его вершины А
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 и уравнения его высот: 
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4. Найти проекцию точки А 
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, на плоскость, проходящую через точки 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью Ох.


[image: image10.wmf]÷

÷

ø

ö

ç

ç

è

æ

-

=

2

1

4

1

A

.

9. Решить уравнение AX = B.
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 2

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.


[image: image12.wmf]ï

î

ï

í

ì

=

-

+

=

+

=

-

-

.

1

3

2

2

,

8

2

3

,

5

2

z

y

x

z

x

z

y

x


2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника если даны координаты одной его вершины А
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 и уравнения его медианы: 
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4. Найти проекцию точки А 
[image: image16.wmf](
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью Ох
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9. Решить уравнение AX = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 3

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны уравнения его высоты 
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4. Найти проекцию точки А 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение AX = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 4

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника если даны координаты одной его вершины А
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 и уравнения его высот: 
[image: image40.wmf]0

92

12

5

=

-

+

y

x

и медианы 
[image: image41.wmf]0

22

4

=

-

+

y

x

, проведенных из одной вершины.

4. Найти проекцию точки А 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение AX = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 5

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image52.wmf](
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4. Найти проекцию точки А 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение AX = B

[image: image61.wmf]÷

÷

ø

ö

ç

ç

è

æ

=

÷

÷

ø

ö

ç

ç

è

æ

=

2

5

3

1

4

1

7

2

B

A

.

МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 6

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image64.wmf](
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 и уравнения его биссектрисы: 
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проведенных из разных вершин.

4. Найти проекцию точки А 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X


[image: image72.wmf]÷

÷

ø

ö

ç

ç

è

æ

-

=

1

3

2

4

A

.

9. Решить уравнение AX = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 7

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника если даны координаты одной его вершины 
[image: image76.wmf](
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 и уравнения его биссектрисы: 
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4. Найти проекцию точки А 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение AX = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 8

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника если даны координаты одной его вершины 
[image: image89.wmf](

)

14

;

6

B

 и уравнения его биссектрисы: 
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4. Найти проекцию точки А 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение AX = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 9

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника если даны координаты одной его вершины 
[image: image101.wmf](
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4. Найти проекцию точки А 
[image: image103.wmf](
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение AX = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 10

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин В треугольника АВС, если вершины А и С имеют координаты 
[image: image112.wmf](
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4. Найти проекцию точки А 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение AX = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 11

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.


[image: image124.wmf]ï

ï

î

ï

ï

í

ì

-

=

-

-

+

=

+

+

=

+

+

=

-

+

+

.

1

2

2

3

,

7

4

3

3

,

4

3

,

3

2

3

4

3

2

1

3

2

1

4

3

2

4

3

2

1

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x


3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image125.wmf](
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4. Найти точку симметричную точке 
[image: image127.wmf](
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение AX = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 12

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image138.wmf](
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4. Найти точку симметричную точке 
[image: image140.wmf](
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 относительно плоскости проходящей чрез точку 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение AX = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 13

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image150.wmf](
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4. Найти точку симметричную точке А 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение AX = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 14

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image163.wmf](
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 и уравнения его высоты: 
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4. Найти точку симметричную точке А 
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 параллельно вектору 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение AX = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 15

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image176.wmf](
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4. Найти точку симметричную точке А 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X


[image: image184.wmf]÷

÷

ø

ö

ç

ç

è

æ

=

6

1

6

1

A

.

9. Решить уравнение AX = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 16

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника если даны координаты одной его вершины 
[image: image188.wmf](
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, проведенных из разных вершин.

4. Найти точку симметричную точке А 
[image: image191.wmf](
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, относительно плоскости, проходящую через пересекающиеся прямые 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA= B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 17

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника если даны координаты одной его вершины 
[image: image200.wmf](
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 и уравнения биссектрисы: 
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4. Найти точку симметричную точке А 
[image: image203.wmf](
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 18

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image212.wmf](
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 и уравнения биссектрисы: 
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4. Найти точку симметричную точке А 
[image: image215.wmf](

)

9

,

5

,

3

, относительно прямой,
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 19

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image224.wmf](
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4. Найти точку симметричную точке А 
[image: image226.wmf](
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, относительно прямой, образованной пересечением плоскостей 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.


[image: image230.wmf]÷

÷

÷

÷

÷

÷

ø

ö

ç

ç

ç

ç

ç

ç

è

æ

1

3

1

2

0

6

3

3

0

4

2

2

1

5

2

3

1

3

1

2

.

8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 20

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин В треугольника АВС если вершины А и С имеют координаты 
[image: image235.wmf](
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4. Найти точку симметричную точке А 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 21

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image247.wmf](
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4. Найти проекцию точки А 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 22

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника если даны координаты одной его вершины 
[image: image258.wmf](
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 и уравнения его медиан: 
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4. Найти проекцию точки А 
[image: image260.wmf](
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 23

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image270.wmf](
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 и уравнения его высоты: 
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4. Найти проекцию точки А 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA = B

[image: image280.wmf]÷

÷

ø

ö

ç

ç

è

æ

=

÷

÷

ø

ö

ç

ç

è

æ

=

4

0

3

2

4

7

1

2

B

A

.

МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 24

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image283.wmf](
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4. Найти проекцию точки А
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 25

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника если даны координаты одной его вершины 
[image: image297.wmf](
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[image: image298.wmf]0

14

4

=

-

+

y

x

и биссектрисы 
[image: image299.wmf]0

23

7

4

=

-

+

y

x

, проведенных из одной вершины.

4. Найти проекцию точки А 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 26

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image310.wmf](
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 и уравнения его биссектрисы: 
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, проведенных из разных вершин.

4. Найти точку симметричную точке А 
[image: image313.wmf](
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.


[image: image316.wmf])

)

)

.

0

4

3

2

,

0

3

4

6

4

2

3

2

,

0

6

2

4

4

2

2

2

2

2

2

2

2

2

=

-

+

+

=

+

+

-

+

-

+

=

-

+

+

+

+

y

x

z

y

в

z

y

x

z

y

x

б

z

x

z

y

x

а


7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 27

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника если даны координаты одной его вершины 
[image: image322.wmf](
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 и уравнения его биссектрисы: 
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[image: image324.wmf]0

1

2

=

-

-

y

x

, проведенных из одной вершины.

4. Найти точку симметричную точке А 
[image: image325.wmf](
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 28

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image335.wmf](
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 и уравнения его биссектрисы: 
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4. Найти точку симметричную точке А
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA = B
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 29

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин треугольника, если даны координаты одной его вершины 
[image: image348.wmf](
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 и уравнения 2 его биссектрис: 
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4. Найти точку симметричную точке А 
[image: image350.wmf](
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, относительно прямой, проходящей через точки 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA = B

[image: image356.wmf]÷
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МГАПИ
Задание на типовой расчет по 
 линейной алгебре и аналитической геометрии


Вариант 30

1. Решить систему уравнений методом Крамера и с помощью обратной матрицы.
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2. Пользуясь методом Жордана-Гаусса решить систему уравнений.
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3. Найти координаты вершин В треугольника АВС если вершины А и С имеют координаты 
[image: image359.wmf](
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4. Найти точку симметричную точке А 
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5. Привести к простейшему виду уравнения линии второго порядка, определить её тип и сделать схематический рисунок. Все вычисления проводить с точностью до 0,01.
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6. Привести уравнения поверхностей второго порядка к простейшему виду, определить их тип и сделать схематический рисунок.
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7. Найти ранг матрицы.
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8. Найти: а) собственные значения линейного оператора; б) единичные собственные векторы, составляющие острый угол с осью X
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9. Решить уравнение XA = B
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